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Τι είναι το OLPC

Μια µικρή µηχανή µε σηµαντική αποστολή, ένα ισχυρό µαθησιακό

εργαλείο σχεδιασµένο και κατασκευασµένο ειδικά για παιδιά στις

αναπτυσσόµενες χώρες, σε αποµακρυσµένες περιοχές.
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OLPC και λογισµικό ανοιχτού κώδικα

Προϋπόθεση επιτυχηµένης παγκοσµιότητας του OLPC:

Χρήση ανοιχτού λογισµικού που παρέχει στους χρήστες του laptop

αλλά και στους σχεδιαστές εµβριθή ελευθερία.
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Word-Fight

Εκπαιδευτικό παιχνίδι µε λέξεις ανοιχτού κώδικα που αναπτύξαµε στα

πλαίσια της πρωτοβουλίας OLPC
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Λόγοι επιλογής της εφαρµογής

Μπορεί να εφαρµοστεί σε όλα τα µαθήµατα, ακόµα και στα

µαθηµατικά, όπως π.χ. για τα ϑεωρήµατα

΄Εχει απλούς κανόνες, εύκολους και για τον εκπαιδευτικό και για τους

µαθητές

΄Εχει χρονικό περιθώριο για να ϑέτει τα παιδιά σε εγρήγορση

Αλληλεπίδραση µεταξύ µαθητών

∆εν εισάγει τον ανταγωνισµό - δεν υπάρχει νικητής και χαµένος.

∆ίνει τροφή για σκέψη αφού πρέπει ο µαθητής να συντάξει µια

πρόταση µε µια λέξη κλειδί που να έχει σχέση µε το µάθηµα που

έχουν κάνει.

∆ίνει στον µαθητή τη δυνατότητα να σκεφτεί ελεύθερα για να γράψει

µια πρόταση χωρίς να του ϑέτει όρια στη σκέψη.
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Word-Fight

Το Word-Fight αποτελείται από 3 διεπαφές :

1 ∆ιεπαφή του εκπαιδευτικού

2 Βασική διεπαφή

3 ∆ιεπαφή µαθητή
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∆ιεπαφή του εκπαιδευτικού

Είναι η διεπαφή στην οποία ο εκπαιδευτικός εισάγει τις λέξεις που

επιθυµεί να συµµετέχουν στον παιχνίδι και πατώντας το κουµπί Let’s play

στέλνει τις λέξεις στη ϐασική διεπαφή
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Εισαγωγή λέξεων από τον εκπαιδευτικό
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Βασική ∆ιεπαφή

΄Εχει 4 πεδία :

Players:

Εµφανίζει τα ονόµατα των παικτών που έχουν συµµετέχει

Player’s Sentences:

Εµφανίζει τις προτάσεις που έχουν εισάγει οι µαθητές

Words:

Εµφανίζει τις λέξεις που έχει εισάγει ο εκπαιδευτικός

Words Left:

Εµφανίζει τις λέξεις που δεν έχουν χρησιµοποιηθεί
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Βασική ∆ιεπαφή µετά την εισαγωγή των λέξεων
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∆ιεπαφή µαθητή

Η διεπαφή του µαθητή έχει 2 πεδία :

Name :

Ο µαθητής εισάγει το όνοµά του

Enter your sentence using a word from the list:

Ο µαθητής επιλέγει µια λέξη από τη λίστα και ϕτιάχνει µια πρόταση

Στη συνέχεια είτε πατώντας enter, είτε πατώντας στο κουµπί της διεπαφής

στέλνει τα δεδοµένα στη ϐασική διεπαφή. Αν περάσουν 2 λεπτά χωρίς να

έχουν σταλεί δεδοµένα η διεπαφή κλείνει.
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Εισαγωγή δεδοµένων στα πεδία από µαθητή
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Βασική διεπαφή µετά της εισαγωγή δεδοµένων από

µαθητή
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Ευχαριστώ

Ουρανία Ροδά

roda@ceid.upatras.gr


